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暖法脱饭及级! 




戦 M わ•资わると、_中の?こよステー 
タスがアップ。魔法は4大«靈がパワーアッ 
ブすることにより威力が増すぞ！ 
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フィールド上を移動中に敵と邏遇すると 
迫力の 3D バトルシーンに突入！ 


火•水•土.風の4大 W 漏の組み合わせで、 
強力な麻法を繰り出し W を倒せ!！ 


精霊の力が、あらゆる所に患づ<廳セル!^! 
スト_二グルス•ヴ i ラク-ン❾ 

三■か今なる C © 廳％、かつてない 


ぁ靡， 


ご使用前に必ず取扱锐明塞をよくお挢みいただき、正しい使用法でこ*愛用ください。 

ZL 霤告 

•カセットの分解や改造は絶対にしないでください。故限や火災、感 S の應因 

となります 

ZL 注意 

•NINTENDO 64 をブロジェクシヨンテレビ(スクリーン投影式のァレビ)に 

接 m すると、残像現 SR (画面供け)が生ずるため、接親しないでください。 

使用上の 
おねがい 

•精密機器ですので、極_な温度条件下でのご使用や保管および弹いシヨック 
を避けてください。 

•鵜子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。故 
_の原因となります。 

•バックアップ機能付きのカセットの壩合、むやみに*源スイッチやリセットス 
イッチを ON • OFF したり、本体の S 源を入れたままでカセットの抜き差しを 
すると、翟播されている内容が消えてしまうことがあります。なお、バックァッ 
ブの操作方法については、取扱説明塞をご鬱照ください。 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、 
また商業目的の貨貸は禁止されています。 
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T 4965857090467 


ィマジニア株式会社 

〒1 63-0715 聚京都新宿区西新宿2フ • 1新宿第一生命ビル15睹 
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ユーザーサボー ト係 TEL #03-3343-8900 祝祭日を除く月曜〜金曜 
1 0:00-1 1 :45. 12:45〜17:00 

※ゲーム内容に間するお問い合わせには一切お答えできません。 


および mNTENDO 64 は任天堂の商標です。 

MADE IN JAPAN Licensed by NINTENDO 
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ごあいさつ 

たび か « いただ まこと 

この度は、“ NINTENDO 64 "ソフト「エルテイルモンスターズ J をお買い上げ頂き、誠にあり 

はじ ま足 とりあつかいせつめいしよ よ よ いただ ただ し 

がとうございます。このゲームを始める前に、この「取扱説明書」を良くお読み頂き、正しい使 

ようほうほう あいようくだ とりあつかいせつめいしよ たいせつ ほかん くだ 

用方法でご愛用下さい。なお、この「取扱説明書」は、カセットとともに大切に保管して下さい。 


けんこうじよう ちゅうい 

健康上のご注意 

告 

秦遄れたや、 iii して ii にわたる® S は、邊ま Jiil ましくありませんので 
避けてください。 

•ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、テレビ画面などを見たりしている 
時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を経験する人がいます。 
こうした症状を経験した人は、ゲームをする前に必ず医師と相談してください。 
また、ゲームをしていて、このような症状が起きた場合には、ゲームを止め、医師 
の診察を受けてください。 

參ゲーム 中に めまい • 吐き気 • 疲労感 • 乗物酔いに似た症状などを感じた場合は、 
直ちに使用を中止してください。その後も不快感が続いている場合は医師の診察 
を受けてください。 

參ゲームをしていて、手や腕に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲームを中止してく 
ださい。その後も痛みや不快感が続いている場合は、医師の診察を受けてください。 
それを怠った場合、長期にわたる障害を引き起こす可能性があります。 

參目の疲労や乾燥、異常に気づいた場合、一旦使用を中止し5分から10分の休憩を 
してください。 

•他の要因により、手や腕の一部に障害が認められたり、疲れている場合には、ゲーム 
をすることによつて、悪化する可能性があります。そのような場合は、ゲームをする 
前に医師に相談してください。 


ちゅうい 

△ 注’思 

けんこう たの ときへや あか かめん 

❿健康のため、ゲームをお楽しみになる時は、部屋を明るくしテレビ画面からでき 
るだけ離れてご使用ください。 

ちようじかん とき てきど き••うけい じかん 

參長時間ゲームをする時は、適度に休憩をしてください。めやすとして1時間ごと 

ふん しようき••うし 

に10〜15分の小休止をおすすめします。 













しようじよう ちゅうい 

告 

•使用しない時は、安全のため AC アダプタのプラグをコンセントから必ず抜いてく 
ださい。接続したままにしておくと、火災や故障の原因となることがあります。 
•カセットの分解や改造は絶対にしないでください。故障や火災、感電の原因となり 
ます。 

•雷がなりはじめたら、安全のためカセットや本体、 AC アダプタに触らないでくだ 
さい。落雷によっては火災や感電の原因となります0 

Aii 

•NINTENDO 64をプロジェクシヨンテレビ(スクリーン投影式のテレビ)に接続す 
ると、残像現象(画面焼け)が生ずるため、接続しないでください。 

•カセットはプラスチックや金属部品でできています。燃えると危険ですので捨てる 
場合は十分注意してください。 


k 用上のおねがい 

♦カセットを4し么む铴は、カセットゃ笨にな’^)が力 i ] ゎらないように+芬 a 
意して、最後までしっかりと差し込んでください。無理な力で差し込むと、故障 

けんいん 

の原因となります。 

參精密機器ですので、極端な温度条件下でのこ'使用や保管および強いショックを避 
けてください。 

•端子部に手を触れたり、水にぬらすなど、汚さないようにしてください。故障の 

けんいん 

原因となります。 

籲シンナー • ベンジン • アルコールなどの揮発油では絶対ふかないでください。材 

しつ へんしつ いた ち••うい 

質が変質して傷めることがありますので注意してください。 

•カセットを抜き差しする時は、必ず NINTENDO 64本体の電源スイッチを切っ 
てください。電源スイッチを入れたままで抜き差しした場合、本体やカセットが 
故障することがあります。 

•3 D スティックや十字キーを無謀に操作すると、故障の原因になるばかりでなく、 
まれにゲームの進行に支障をきたすおそれがありますので注意してください。 

















NINTENDO 64 コントローラについて 

NINTENDO 64コントローラを使用する上で、次のことに注意してください。 


3 D スティックの機能 

この 3 D スティックは、スティックの傾斜角度と方向を読み取ることにより、 
微妙な操作ができるアナログ方式のスティックです。そのため、従来の十字 
キーでは表現しにくかったキャラクターなどの微妙な動きも可能になります。 

I # んたい でんけん い と 0 

* NINTENDO 64本体の電灞スイッチを入れる時に、コントローラの 

3 D スティック の部分に 触らないでください。 

* 本体;の電源スイッチが入った_の、 3 D スティックの位置を 「ニュートラ 
ルポジション」 と呼びます。 

と， サン，ザ かたむ ばあい OKO 

この時に、 3 D スティックが傾いている場合(左 
上の図)、傾いた状態が「ニュートラルポジション」 

と設定されます。このようにニュートラルポジシ 
ョンの位匾がズレた状態では、 3 D スティックが 
正常に操作できなくなります。 

ただ いちひだりした 

正しいニュートラルポジションの位置(左下の図） 
に修正する場合、次の操作をしてください。 

3 D スティックから指を難 し、 L トリガーボタン 
と R トリガーポタンを押しながらスタートボタン 
を押してください。（再設定機能） 




サンディ ないぶ 足きたい いぶつ い こしよう けんいん 

* 3 D スティック内部に液体や異物を入れないでください。故障の原因と 

あや寡 はい ばあい か あ てん そうだん 

なります。もし誤って入った場合は、お買い上げ店にご相談ください。 

* 3 D スティックの使用方法については、操作説明のページをご覧ください。 
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◊プロローグ… … … • 6 ◊ 

◊コントローラの使い方 ……… ♦ 8 x > 

◊基本的な操作方法 … ♦ 10 N > 

◊戦闘について … …… . 14 ◊ 

◊ステータスのレベルアップについて ♦ 16 ◊ 
◊ナビゲータ機能について… … 籲17 ◊ 
◊セーブについて … … 籲18 ◊ 

◊コントローラパックメニューでの操作 ♦ 19 ◊ 
◊キヤラクター紹介 …… ♦ 20 ◊ 

◊敵モンスターの紹介 …… 一 • 22 ◊ 

◊魔法の紹介 …… …… • 23 ◊ 

◊アイテムの紹介 .24 n > 





















コントロ ラの握り方 



r エルテイルモンスターズ j では、コントローラをライトポジションで 
握ることをお薦めします。このポジションでは、左手の親指を3 D ステイツ 
クに乗せ、人差し指で Z トリガーを押すようにします。また右手は、親指 
で、 A / B ボタンおよび、 C ボタンユニツトを押すようにして、人差し指 
で R ポタンを押すようにすると操作しやすいでしよう。 


コントローラコネクタへの接篇 



このゲームでは、 NINTEND 064 本体前面にある、コントローラコネ 
クタ1にコントローラが接続していないと、ゲームを始めることができ 
ません。醫告画面が表示された壩合には、コントローラをコネクタ1に 
接続して電源を入れ直して下さい。 
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粘ぶの乃が、あらゆる « 所に以づく tt 。 
w の粘戈が1‘:命を»ひ、水の和災が緑を穿吹かせ、 

I :の和忠が火りをもたらし、そして火の粘谥が人々に 
败かなだんらんを約*する I :地。 

鮮やかな!*の森と、深く泊んだ M 、 そびえる iV い山々に W まれた、 
い H 然に tt むこの I :地を、 

人々は「粘磁の祝«を受けた ft 」 と呼んでいた。 


•ペ^卜 p ヂトトト潔:， r 、 ベ-， 
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♦ストーニア 


メルロード精霊院のある、北の魔法 
大国。英雄と呼ばれる r グレン•スコ 
ットフオルト王 j が治める国である。 
ここには、精霊と契約し、精霊の力を 
借りて鷹法を使う精靈使いたちが住 
んでいる。メルロード精靈院の見習 
い僧 r ジャンジャック」もその一人で 
ある。むこの土地を、人々は r 精靈 
の祝福を受けた島」と呼んでいた。 


アングルス 


セルトランド中央部の商人の王国。 
美しき女王「ディアナ」が治める、セ 
ルトランドで最も美しく、羼も簦か 
な国。 




♦ヴェラグ_ン 

島の最も南にある、剣の王国。野心 
にあふれ、武力を重んじる r キース 
王」が君臨する、鉄と火の王国。 
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三国は互いに協定を結び、人々は平和で穏やかな暮らしを営んでいた。だ 
が、ある夜、精靈院の奥深くに秘められた一冊の書が盗まれた。その出来事 
が、かつてない危機へとセルトランドを誘う始まりだった。精霾院が守って 
いたのは、精霊を越える未知の存在について書かれた書。正しき精靈がも 
たらす颺法とは違5、恐ろしく強大な力•••。セルトランドの覇権を巡り、各 
国が動き出し、見たこともない悪しきモンスターが、うごめきだす。平和な 
時代が終わりを告げようとしていた •• •<> 
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3 D スティック 

キャラクターの移動、カーソルの移動に使用します 

A ポタン 

コマンド決定、会話、宝箱のオープン、魔法の発動に使用します 

B ポタン 

コマンドのキャンセルに使用します 

C ポタン左右上下 

鼸法の選択に使用します 

Z 卜 U ガー 

コマンド決定、会話、宝箱のオープン、魔法の発動に使用します 

スタートポタン 

ステータスウインドウを関くのに使用します 

R ポタン 

アイテムウインドウを開くのに使用します 

L ポタン 

カメラの两調整に使用します 

十字ポタン 

使用しません 



















































◎ C ポタンユニットを使用して鼸法の入力を行います C ポタンユニットの 
上が火属性、下が水属性、右が思属性、左が土属性となっています。 


このゲームは、ライトポジションで使用します。移動中は右手の親指で B 
ポタンを押したまま操作すると、カメラが常に後ろにあり、操作しやすく 
なります。左手の親指で 3 D スティックを操作すると、より快通にプレイす 
ることができます。 







Stale 龍 


良 成 争^ 
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t 移動中に B ポタンを押すと、カメラが主人公の後ろに回り込み、好みで 
調整することができます。 
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♦基本的な操作方法 
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♦タイトル画面 


タイトル画面には、 3 つのメニューが 
表示されます。初めてゲームをする 
場合には「はじめから』を選択して A 
ポタンを押して下さい。前回セーブ 
した場所から始める場合には r つづ 
きから」を进んで A ボタンを押して 
下さい。また、 r エルテイル j のセー 
ブデータで不要なものがある場合に 
は r データを消す」を選んで、データ 
を削除してください。 


■ ■ 

U 


♦ゲーム画面の見方 



♦会話ウィンドウの操作 


タイトル画面で「はじめから』を迸 
んでゲームを始めると、精靈皇との 
会話が始まります。会話は A ポタン 
を押していくことで、次のページに 
進むことができます。また、テキス 
卜表示中に A ボタンを押すことで、 
テキストの表示を早送りできます。 





炎 










HP ヒットポイント現在傾/最大値 


H 

P 

MP 

コンパス 







[ MPl マジックポイント現在値/最大値 

rpM ] 左から火属性、土属性、水属性、甩属性 
1¢™右下の数字は精靈のレベルです 0 


p ンハフ] 


カメラの向いている方角が 
表示されます。 
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♦アイテム画面の見方 


上段:アイテム名とアイテム説明 
下段:アイテムー K 。3 D スティックの 
左右で移動 

R ポタン:ウィンドウオープン 
A ボタン:アイテム使用 
B ポタン:閉じます 

* アイテムは入手した順番で、左側から 
並んでいきます。順番を変更すること 
はできません。 


A 好、 


i . 





♦ウインドウ 




スタ—トボタンを押すと「ウィンドウ」がオープンします。 3 D スティックの左 
: 右でウィンドウを切り替えます。 

f ◊ステータスウインドウ 

主人公の経験値や、ヒットポイントの値等が 
表示されます。 exp が100%になることで 
数値が1つ上がります。 


◊地0 

主人公が、現在いる場所が点滅して表示され 
ます。フィールドで迷わない為にも、まめに開 
いておきましょう。地図は、全て上方向が北と 
して表示されます。ただし地図は、フィールド 
上でしか表示されす、ダンジョンなどでは入口 
付近しか表示されませんのでご注意ください。 


◊エレメント 

戦鬪による精靈のレベルアップが、あとどれ 
くらいで行われるかを見ることができます。 
中央の円が100%なると、精靈をレベルア 
ップさせることができます。 
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は魏棄卜十 
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オプション 


メッセージ:メッセージの表示速度を 
調整することができます。 
サウンド:サウンド （ BGM ) の音置を 
調整することができます。 

t V,C . 

’ _ _ 

す 

3 D スティックを傾ける角度で、移動速 
度がしだいに変わつていきます。移動 
速度は非常に細かくなつています。 

4 3 卜 


♦歩く •走る （3 D スティック) 


m 
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♦扉を開ける 


扉に主人公を近づけると、自動的に扉 
を開けることができます。 


♦話す 


話したい人物の近くに行くと、頭の上 
にフキダシマークが表示されます。そ 
の状態で A ポタンか Z トリガーを押す 
と、そのキャラクターから話を聞くこ 


4 


とができます 
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町の中や、フィールド上には多数の宝 
箱が鼴いてあり、中には役に立つアイ 
テムが入っています。宝箱の前で n 
マーク』が表示された状懸で A ポタン 
か z トリガーを押すと、宝箱を開けて 
中身を GET することができます。 


rT 




㈣ 


町の中や、フィールドなどで精*が合 
図を出している簡所があります。精靈 
憎であるジャンジャックになら、精 S 
も協力してくれることでしよう。精霊 
の合回がある場所の近くに行くと、 r ? 
マーク』が表示されます。この状態で 
a ポタンか z トリガーを押すと、精靈を 
得ることができます。 

この時、どの属性に精靈を割り振るか 
はプレイヤーの自由です。 c ポタンユ 
ニットの属性に対応したポタンを押す 
ことで、精霊が1つレベルアップしま 
す。 






フィールド上には、看板が用意されて 
います。道に迷った時などに利用して 
下さい。看板の正面で A ポタンか Z 卜 
リガーを押すと、看板を読むことがで 
きま T 




♦看板を読む 




♦精霊との契約 


♦宝箱を開ける 
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♦戦闘について 
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フィールド上では、突然戦闞が始まります。ここでは、戦闢の方法について 
説明していきます。 


斧 


•戦闘の条件について 


戦関は、町や建物以外のフィールドやダンジョン内で発生します。戦闢が始 
まると戦闊に勝つか、脱出する、あるいは主人公が負けるまで続きます。 


戦聞画面になると、プレイヤーを中心に大きな円が表示されます。これを 
r « 闊エリア」と呼び、このエリアが今回の戦関でのエリアとなります。ま 
た、この r 戦闊エリア」から抜け出せば、その戦闊から脱出できます。 


ーヂ 

レ f42tf4 





行動エリア 


戦闘エリア 
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•行動エリアについて 


戦闢では、素早さの数値が高いキャラクターから順に行動を開始され、1 
回のターンで移動と戦関を行うことができます。戦闢エリア内に小さい円 
が表示されます。これを r 行動エリア j と呼び、このエリア内は a ボタンを 
押すまで自由に動き回ることができます。先々の戰略を考えて、行動しま 
しよ 5 。 
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4 •攻擊について 


移動が完了したら、次は攻擊です。魔法の入力は c ボタンユニットで行いま 
す。発射したい魔法を C ポタンユニットで選び、 A ボタンを押せば魔法が発 
射されます。魔法をキャンセルしたい時は、 A ポタンを押す前に B ボタンを 
押せばキャンセルできます。 

M 法には樺々な特性があり、組み合わせによってその特性は変化します。 
行動エリア内を移動するときに、発射したい魔法の特性を考えて戦闘に臨 
むと、有利に闞うことが出来るでしよう。 


.直接攻撃について 


主人公の持つている杖で、近くにいる敵に対して「殴る』攻撃をすることが 
できます。敵の頭の上に r 杖マーク j が表示されたら、直接攻擊ができると 
いう合図です。 r 杖マーク j が表示された状®で、 a ボタンか z トリガーを 
押せば直接攻擊を行います。 


参考 

籲戰闊中にクリティカルヒットが出る場合があります。その時、敵に与 
えるダメージの数値は通常より多く、 r 赤ぐ大きく」表示されます。 

參敵の後ろに回り込んで攻擊すると、通常より多くのダメージを与え 
る事ができます。 

籲直接攻擊を行う時、ある一定のタイミングで a ボタンか z トリガー 
を押すと、「2回攻擊 J をすることができます。この2回攻擊は、精 ■ 
を4種類均等に集めていくことで出しやすくなり j 
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♦HP (ヒットポイント） 

相手から攻擊を受けた場合とこちらの直接攻擊が成功した場合に経験 
偭が加»されていき、経騃偭がある一定レベルに達すると、 HP のレべ 
ルが上がります。 



♦MP (マジックポイント） 

魔法が成功した場合に経験傾が加算されていき、経験傾がある一定レ 
ベルまで達すると、 MP のレベルがアップします。消耗した MP は、フ 
イールドを移動することにより回復します。 



♦Def (防御力） 

相手からの攻擊でダメージを受けた場合に、経験値が加篝されてい 
き経験値がある一定レベルまで達すると、 Def のレベルがアップしま 
す。この傾が离いと受けるダメージが少なくなります。 



♦Agi (素早さ） 

通常移動と戰 H 時の移動により、経験偭が加輝されていき経験傾が 
ある一定レベルまで達すると、 Agi のレベルがアップします。この値 
が高いと戦翮中の移動範囲、相手の攻擊に対しての回避能力が高く 
なります。 _ 
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地図ウインドウで表示されるマップを利用して、行き先のナビゲーシヨンを 
C ； させることができます。ここでは、その使用方法を説明していきます。 

i ? 

T 

♦ 

如 

f 

r 

韋 




地囡ウインドウで、 A ボタンを 
1度押します。 



チェックアイコン（羽の形を 
したアイコン）が移動可能 
にな D ます。 


芦 




3 D スティックで、マップ上のチエッ 
クアイコンを動かし、移動したいボイ 
ントで A ポタンを押して、目的地を設 
定します。（この時 B ポタンを押すと 
チェックアイコンが、以前 a かれてい 
た睡所に戻ります。） 


スタートポタンを押してフィールド 
に戻ると、 r コンバス j に赤い#の 
マークが表示されています。その 
方向が画面の上を向くように、 B ボ 
タンでカメラを操作しながら目的地 
まで移動します。 






* 目的地に着くと、赤い參マークは消えます。 

* コンパスで示される方向は、正確な方向です。その為、山や川など、 
移動できない場所でも嫌能してしまいます。この機能を使用する場合 
には、近距離の移動で使用することをお勧めします。 
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❷ 


以前セーブを行った場所に重 
ね書きする壩合には、そこで 
A ポタンを押せば、上書きセ 
ーブができます。 


❸ 


新しくセーブデータを作る場 
合には、 r 新しいデータ」の簡 
所で A ポタンを押します。 
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•このゲームでは、1つのセーブデ 
一夕を作るのに2ページの容置を使 
用します。 

•コントローラバック1つにつき、 

16個のセーブデータを保存することができます。 

•セーブは、決められた壩所でしか行うことができません。セーブボイ 
ントでは必ずセーブすることをお勧めします。 
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♦セーブの方法 


宿屋では、現在の状態を コン ト ローラ バックに保存することができます。 
コン ト ローラ パックが コン ト ローラ 1に接続されていると、 セーブす るこ 
とができます。 
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♦操作方法 


宿屋でカウンターの中にいるキヤラク 
ターに話し掛けることで、体力回復とセ 
ーブを行うことができます。 


❶ 


コントローラバックのチェック後、 
セーブメニューが表示されます。 










♦セーブについて 
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NINTEND 064 本体の霉源を入れるとき、コントローラ1のスタートポ 
タンを押したままにしておくと、コントローラバックメニューが表示されま 
す。ここでは、その画面での操作を説明していきます。 


〇 消去したいデータがある場合、 
3 D スティックで「ノートを进ぶ」 
を選択して A ポタンを押します。 




するとカーソルが下に移動し、保 
存されているセーブデータの进 
択が行えるようになります。赤い 
文字で表示されるのが、現在进 
択されているデータです。 3 D ス 
テイツクで操作して、データを进 
んで下さい。 


消去したいデータの所で、 A ボタ 
ンを押すとカーソルがさらに下 
に移動し、「消去』「キャンセル」 
の进択になります。 
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この時、「消去」を进択して A ポ 
タンを押せばデータを消去でき 
ます。 r キャンセル j を選択する 
と2の操作に戻ります。 


* 消去してしまつたデータは、元には戻りません c 
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キ U アク 


ス湖を根城とする海賊。レノ 
湖は海とつながっている為、 
セルトランド以外の国から渡って 
きた。口は悪いが、悪い人間で 
はない。 


水の都ララプールを守る精靈使い。その力でララ 
プールを悪しき魔物から守つている。クリスタル 
バレーのェボナの雪葉を伝える者でもある。 
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♦キャラクター紹介 


ジャンジャック • マカロック 

メルロード精霊院の見習い僧。まだ10才 
だが、内に秘めた力は計り知れない。 
行方不明となった父バートを探しに旅立 
つことを決窻。精霊院の長、精靈皇が止め 
るのを振り切って旅立つ。 


T 




: 


スト_ク. 

美しき旅人。セルトラン 
ド中を旅する不思議な女 
性。ジャンジャックの行く 
先々に現れる。 





Stale 


□ツク 

し蜃れた！!法の使 


パート•マカ 

ジャンジャックの父。 

い手であり、その人柄は町のみんなに 
«われている。盗まれた「エーテルの 
書 J の行方を追うために、患子のジャン 
ジャックを臑いて旅立ち、行方不明と 
なる。 


アナ女王 

ルスの美しき女王。 
前亡くなった国王の 
いで女王となる。 
子ビリアムがいる。 










IWi 繃 


ウェアラビット 

草原に出現するウサギ型 
孕モンスター。体力こそ低 
いが、集団で現れた時の 
腿騮性の颺法攻擊には 

馨沐畜 


す 


^^7ウス 

体に ftis わす輕々 
ジャンプをこなすカバ型モ 


火属性の魔法を»霡と 
する人型モンスタ_〇 
草原に集団で現れる。 
手に持った期からくり 
だされる攻擊にも注籯 
が必要だ。 


ソヤノノ它し刀八‘ 

ンスター。接近しての水属 t 
性での攻擊を»慝とする。 


ター y 

森のしげみに限れて通りかかる 
■険者をおそう昆虫型モンスタ 
一。火属性の颺法攻擊を播肅と 
する 0 


口 _ス 

冒険者を油断させる 
^0 回復鼸法を使いこ 
■ ft ) 覚 ts が必赛だ。 


ワイ; 


巨大な体と大きな 
モンスターで、洞窟^ 

その攻擊力と体力は他のモンスタ 
一と比べてずば抜けて离い。 




9^參^灸，ヂ穿 ^ r 今^ 1 ^今そ • ァ 

* ここに載つているのは、数ある魔法の中のほんの一部です。いろいろな組 
み合わせでより強力な魔法を探して見ましょう。 

【火の属性で始まる魔法】 ，- 


火 

ファイア ーポール Lvl 

ホーミング性能を持つ炎の玉 

火—水 

ホツトスチーム Lvl 

主人公の周りに高熱ガスが発生 

火—風 

ホーミングアロー Lvl 

ホーミング性能の高い3本の光の矢 

火—土 

パワーロッド 

数ターンの間、直接攻撃力をアップする 


【土の属性で始まる魔法】 



土 

□ック Lvl 

小型の岩を敵に落とす 

土一水 

スピリット アーマー Lvl 

主人公の防御力を1 .5 倍にする 

土—風 

ウィークネス Lvl 

敵単体の防御力を1/4減らす 

土—火 

ローリングロック Lvl 

石のかたまりが転がって横一直箱にダメージ 


【風の属性で始まる魔法】 


風 

ウインドカッター Lvl 

ホーミング性能の高い風の刃 

風—水 

アポイダンス Lvl 

索早さが2倍になる。自動回避率アップ 

風—火 i 

■ J スト J クシ彐ン Lvl 

ランダムで数夕-ンの間、敵1匹を動けなくさせる 

風—土 

サイレンス Lvl 

敵単体を沈黙させて呪文を使用できなくなる 


【水の属性で始まる魔法】 



水 

ウオーターピラー Lvl 

水の柱で敵を攻擊 

水一火 

ソウル サーチ Lvl 

敵単体の ステータスが 分かる 

水-•風 

イグジット 

ダンジョンから脱出する 

水一土 

ヒー リング Lvl 

体力を少し回復 







































- ，ノ 


♦アイテムの紹介 


‘“卜如-私“ 

ぼ V 宝箱ゃ棚で 入手で^^ ム 
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▼焼き立てバン 

^ 焼き立てで香ばしいバン。 HP 50 回復 

f^S ▼はちみつパン 

yj 甘くてふんわりとしたおいしいバン。 hpioo 回復 

众 ▼朝つゆのしずく 

W 森の聖木に宿った朝つゆ。 MP 1 0回復 

▼ミントの葉 

^ さわやかな香りで疲れがふきとぶ。 MP 20 回復 

A ▼特効薬 

^ セルトランド秘伝の薬。 HP 150回復 

〇 ▼精霊の光 

^ 精霊の力がこめられた聖なる水。 HP 全回復 

A ▼魔法の火酒 

W 飲めばたちどころに本来の力を出すことができる。 MP 全回復 

▼巨人のくつ 

^ 伝説の巨人のように一歩で通くまで歩ける。戦闞中の移動範囲が2倍 

▼身がわり人形 

、声 戦関で使うと身がわりになってくれる人形。戦闢から脱出できる 

.^2\ ▼銀のアミユレツト 

い 決界魔法が込められたお守り。戦闘中の防御力が1 .5 倍 

▼金のアミユレツト 

Cr より強い決界魔法がこめられたお守り。戦聞中の防御力が 2 倍 

^ ▼沈黙の笛 

吹いても音が出ない不思議な笛。敵全体が呪文を唱えられなくなる 
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FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMERCIAL 
RENTAL PROHIBITED. 


ほんびん にほんこくない 


はんばい 
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しようきようもくてき ちんたい きんし 

本品は日本国内だけの販売および使用とし、また商業目的の賃貸は禁止さ 
れています。 


ほんせいひん にほんこくないせんよう 


がいこく こうそう ほうそうほうしき こと 

本製品は日本国内専用です。外国ではテレビの構造、放送方式などが異な 


よ3 


りますのでご使用できません。 



この64 (□クヨン）マークは、 
任天堂および任天堂よりライセンス 
許諾を受けている NINTENDO 64 
関連製品に表示されています。 


Licensed by NINTENDO 

fi ： および NINTENDO 64 は任天堂の商標です。 


■ S ィマジニァ株式会社 

〒 163-07 15東京都新宿区西新宿 2-7-1 新宿第一生命ビル15階 
代表: 03-3343-891 1 /FAX:03-3343-891 5 

製品に関するおい合わせは下記[イマジニアコーザーサボート」まで、お霉話または FAX にてお問い合わせください 

ユーザーサポート係 TEL:03-3343-8900 祝祭日を除く月曜〜金曜10:00 〜 11:45,12:45 〜 17:00 

※ゲーム内容に間するおい合わせには一切お答えできません、 

(cl 999 Imagineer Co..Ltd. 




































